
Муниципальное бюджетное учреждение 
«Информационно-методический центр»

2026 г.
ПРИКАЗ

г. Верхняя Салда

об утверждении Положения городской игры по английскому 
языку «Я и Английский» тема «В гостях у английской народной 

сказки» для учащихся 3 и 4 классов общеобразовательных 
организаций Верхнесалдинского муниципального округа 

Свердловской области

В соответствии с планом работы Управления образования 
Администрации Верхнесалдинского муниципального округа Свердловской 
области (Приказ № 352 от 01.09.2025г.) а также в соответствии с планом 
работы городского методического объединения учителей английского языка 
ПРИКАЗЫВАЮ:

1. Организовать и провести городскую игру по английскому языку 
«Я и Английский» тема «В гостях у английской народной сказки» для 
учащихся 3 и 4 классов общеобразовательных организаций 
Верхнесалдинского муниципального округа Свердловской области (далее - 
Игра) в срок с 24 февраля по 3 марта 2026 года.

2. Утвердить Положение о проведении городской игры по английскому 
языку «Я и Английский» тема «В гостях у английской народной сказки» для 
учащихся 3 и 4 классов общеобразовательных организаций 
Верхнесалдинского муниципального округа Свердловской области 
(Приложение №1).

3. Ответственность за организацию и проведение Игры возложить 
на организатора - учителя английского языка Шумину Елену 
Владимировну, члена городского методического объединения учителей 
английского языка, учителя английского языка МБОУ «СОШ № 3».

4. Контроль исполнения данного приказа оставляю за собой.

Исполнитель: Ю.С.Дмитриева
т.8(343-45)5-50-83

Е.Н.Колбина



Утверждено 
Приказом директора МБУ «ИМЦ» 

Колбиной Е.Н.
от

ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении городской командной интеллектуальной игры 

по английскому языку «Я и Английский» для учащихся 3 и 4 классов 
тема «В гостях у английской народной сказки»

1. Общие положения
1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения 

городской командной игры по английскому языку «Я и Английский» для 
учащихся начальных классов (далее - Игра).

1.2. Цели:
• вовлечение учащихся в занимательное интерактивное действие; развитие 

мотивации к изучению английского языка;
• обобщение полученных знаний, развитие умения применять их в 

спонтанных и неожиданных ситуациях.
II. Учредитель Игры - Муниципальное бюджетное учреждение 

«Информационно-методический центр».
III. Организация и проведение Игры
3.1 Организатор Игры — Шумина Елена Владимировна, учитель 

английского языка МБОУ «СОШ № 3» (далее — Организатор).
3.2. Игры проводится в очном формате 03.03.2026 в 15:00 (актовый зал 

МБОУ СОШ № 3»).
3.3. Организатор формирует Жюри Игры.
3.4. В состав Жюри входят:
1. Семенцова Е.В.- учитель английского языка Шкопьт № 2;
2. Лукашенко Л.А. — учитель английского языка МБОУ СОШ № 6;
3. Шутов К.С. - учитель английского языка Школы № 14.
3.5. К участию приглашаются команды обучающихся 3-4 классов школ 

города, по 4 человека в команде (по 2 человека от 3, 4 классов) в 
сопровождении педагогов.

3.6. Конкурсные задания:
1. Угадай героя сказки. Отгадай сказку;
2. Восстанови сюжет сказки. Отгадай сказку;
3. Восстанови порядок. Отгадай сказку;
4. Заполни пропуск. Отгадай сказку;
5. Тест (вопросы по содержанию сказок).
3.7. Заявки принимаются до 26.02.2026 (Приложение 1) на почту 

Организатора - shumina ev@mail.ru
VI. Подведение итогов и награждение победителей Игры
4.1. Подведение итогов и награждение проводятся 3 марта 2026 года по 

окончанию Игры.

mailto:shumina_ev@mail.ru


4.2. Победителями Игры становятся команды, набравшие наибольшее 
количество баллов в конкурсных заданиях.

4.3. Команды, занявшие 1, 2, 3 места, награждаются грамотами от 
Организатора. Все остальные участники Игры получают сертификаты 
участника.

4.4. Педагоги, подготовившие победителей Игры, получают 
благодарственные письма от Организатора.

4.5. Педагоги, подготовившие Игру и члены Жюри, награждаются 
благодарственными письмами МБУ «ИМЦ».

4.6. Все документы и материалы Игры публикуются на официальном 
сайте МБУ «ИМЦ».

Рекомендации по подготовке учащихся:
Рекомендуется прочитать сказки, потренироваться в описании сказочных 

персонажей, научиться писать имена героев и названия сказок на английском 
языке, повторить транскрипцию.



Школа:

Состав команды:

Приложение 1

Заявка команды-участника 
городской интеллектуальной игры 

«Я и Английский»

Руководитель (сопровождающий): Ф.И.О.:


